I1l. La scolarité obligatoire. Le College.

ENSEIGNEMENT DE L’HISTOIRE DES ARTS
. Objectifs

Progressif, cohérent et toujours connecté aux autres
disciplines, I’enseignement de I’histoire des arts vise
a:

- développer la curiosité et a favoriser la créativité de
I’éleve notamment en lien avec une pratique
artistique, sensible et réfléchie ;

- aiguiser ses capacités d’analyse de 1’ceuvre d’art ;

- laider a se construire une culture personnelle
fondée sur la découverte et 1’analyse d’ceuvres
significatives ;

- lui faire prendre conscience des parcours de
formation et des métiers liés aux différents domaines
artistiques et culturels.

Il. Organisation

L’enseignement de I’histoire des arts au College
s’inscrit dans la continuité de I’enseignement assuré a
I’Ecole primaire, dont il suit et approfondit les
principes.

Toutes les disciplines scolaires contribuent a
I’enseignement de I’histoire des arts, en cohérence
avec les wvolets « histoire des arts» de leur
programme disciplinaire. Assuré en premier lieu par
les disciplines constitutives de la culture humaniste,
I’enseignement de I’histoire des arts représente un
quart du programme d’histoire et la moitié des
programmes d’éducation musicale et d’arts
plastiques. Il est également mis en ceuvre dans le
cadre des enseignements scientifiques et techniques
et de I’éducation physique et sportive.

Chaque professeur s’attache a I’histoire et a I’analyse
d’un domaine artistique privilégié mais ne s’interdit
pas d’explorer les autres domaines.

Les trois piliers de 1’enseignement de I’histoire des
arts au Collége sont définis comme suit :

® Les périodes historiques

- Classe de 6° : De I’ Antiquité au IX® s.

- Classe de 5°: DuIX®s. a la fin du XVII®s.
- Classe de 4° : XVIII® s. et XIX"s.

- Classe de 3° : Le XX° s. et notre époque.

® L es six grands domaines artistiques

Leurs contenus sont plus étendus qu’a 1’Ecole
primaire.

- Les « arts de 1'espace » : architecture, urbanisme,
arts des jardins.

- Les « arts du langage » : littérature écrite et orale
(roman, nouvelle, fable, légende, conte, mythe,
poésie, théatre, etc.).

- Les « arts du quotidien » : arts appliqués, design,
objets d'art ; arts populaires.

- Les «arts du son» : musique vocale, musique
instrumentale, technologies de création et de
diffusion musicales.

- Les « arts du spectacle vivant » : théatre, musique,
danse, mime, arts du cirque, arts de la rue.

- Les « arts du visuel » :

Arts plastiques : architecture, peinture, sculpture,
dessin, photographie, bande dessinée, etc.

Cinéma, audiovisuel, vidéo et autres images.

® La liste des thématiques

Les thématiques sont librement choisies par les
professeurs dans la liste suivante qu’ils peuvent
éventuellement compléter:

- « Arts, créations, cultures »

- « Arts, espace, temps »

- « Arts, Etats et pouvoir »

- « Arts, mythes et religions »

- « Arts, techniques, expressions »
- « Arts, ruptures, continuités »

Situées au croisement des regards disciplinaires, ces
thématiques permettent d’aborder les ceuvres sous
des perspectives variées et de les situer dans leur
contexte intellectuel, historique, social, esthétique,
etc. Elles font émerger des interrogations et des
problématiques porteuses de sens. Elles éclairent et
féderent les savoirs acquis dans chaque discipline
autour d’une question commune et favorisent ainsi
les échanges et les débats.



Définition

Cette  thématique
permet  d’aborder
les ceuvres d’art a
travers les cultures,
les sociétés, les
civilisations  dont
elles  construisent
P’identité et la
diversité.

Définition

Cette  thématique
permet  d’aborder
les ceuvres d’art a
partir des relations
qu’elles établissent,
implicitement  ou
explicitement, avec
les notions de
temps et d’espace.

Définition

Cette
permet
dans
perspective
politique et sociale,
le rapport que les

thématique
d’aborder,
une

ceuvres d’art
entretiennent  avec
le pouvoir.

Thématique « Arts, créations, cultures »
Pistes d’étude

* L'ceuvre d’art et la genése des cultures : leurs expressions symboliques et
artistiques, les lieux de réunions, les modes de représentation (symboliques ou
mythiques), les formes de sociabilité, les manifestations ludiques (jeux de
société) ou festives (commémorations, carnavals, cortéges, fétes et célébrations
civiles, religicuses, militaires), etc.

* L'ceuvre d’art, la création et les traditions (populaires, régionales) qui
nourrissent ’inspiration artistique (contes, légendes, récits et sagas, mythes
dionysiaques, héroiques, épiques, etc.).

* L'euvre d’art et ses formes populaires (improvisation, bricolage,
détournement, parodies, savoir-faire, etc.) et savantes (programmation,
codification, symboles, etc.).

Thématique « Arts, espace, temps »
Pistes d’étude

* L’eeuvre d’art et ’évocation du temps et de [’espace : construction (vitesse,
durée, répétition ; perspectives, profondeur de champ ; illusions d’optique,
etc.) ; découpages (unités, mesures, adges de la vie, époques, age d’or, etc.);
formes symboliques (cloture, finitude, mélancolie, nostalgie, Vanités,
Thanatos ; ouverture, infinité, euphorie, Eros, etc.).

* L'eeuvre d’art et les grandes figures culturelles du temps et de [’espace :
mythes (Hermes/ Mercure ; Cronos, etc.), héros épiques et 1égendaires (Ulysse,
Pénélope, etc.), figures historiques (Alexandre le Grand, Marco Polo,
Christophe Colomb, etc.).

* L’ceuvre d’art et la place du corps et de I'homme dans le monde et la nature
(petitesse/ grandeur ; harmonie / chaos; ordres/ désordres, etc.) ; les
déplacements dans le temps et 1’espace (voyages, croisades, découvertes,
expéditions, migrations) et leur imaginaire (réves, fictions, utopies).

Thématique « Arts, Etats et pouvoir »
Pistes d’étude

* L'eeuvre d’art et le pouvoir : représentation et mise en scéne du pouvoir
(propagande) ou ceuvres congues en opposition au pouvoir (ceuvre engagée,
contestatrice, etc.).

* L’eeuvre d’art et I’Etat : les mythes et récits de fondation (Romulus et Remus,
etc.) ; le theme du Héros, de la Nation ; les ceuvres, vecteurs d’unification et
d’identification d’une nation (emblémes, codes symboliques, hymnes, etc.).

* L'eeuvre d’art et la mémoire : mémoire de 1’individu (autobiographies,
témoignages, etc.), inscription dans I’histoire collective (témoignages, récits,
etc.).

Repéres

Cultures populaire
et savante.

Histoire des
cultures.

Meétissages,
croisements.

Spectacles et
festivités, etc.

Repéres

L’homme dans
I’espace : ’homme
qui marche, se
déplace, voyage ;
mouvement ;
ailleurs, fronticre.

L’homme dans le
temps : passé,
présent, futur ;
rythme, mémoire,
oubli.

Nature, corps,
€cosSmos, etc.

Repéres

Héros, nation.
Mémoire.

Propagande,
rhétorique.

Mécénat.

Art officiel,
engagé, etc.



Définition

Cette  thématique
permet  d’aborder
les rapports entre
art et sacré, art et
religion, art et
spiritualité, art et
mythe.

Définition

Cette  thématique
permet  d’aborder
les ceuvres d’art

comme support de

connaissance,
d’invention,
d’expression en
relation avec le

monde technique.

Définition

Cette  thématique
permet  d’aborder
les effets de
reprises, de ruptures
ou de continuité
entre les différentes
périodes artistiques,

entre les arts et
dans les ceuvres
d’art.

Thématique « Arts, mythes et religions »
Pistes d’étude

* L'cuvre d'art et le mythe: ses différents modes d’expressions
artistiques (orale, écrite, plastique, sonore etc.) ; ses traces (récit de savoir et
vision du monde) dans I’ceuvre d’art (théme ou motif; avatars, transformations).

* L'eceuvre d’art et le sacré : les sources religicuses de I’inspiration artistique
(personnages, thémes et motifs, formes conventionnelles, objets rituels). Récits
de création et de fin du monde (Apocalypse, Jugement dernier), lieux
symboliques (Enfer, Paradis, Eden, Styx), etc. Le sentiment religieux et sa
transmission (le psaume ou ’icone).

* L'eceuvre d’art et les grandes figures de l'inspiration artistique en Occident
(Orphée, Apollon, les Neuf Muses, la fureur, etc.)

Thématique « Arts, techniques, expressions »

Pistes d’étude
* L'euvre d’art et linfluence des techniques : oeuvre d’ingénieur ou
d’inventeur  (chronophotographie, cinématographe); liée a 1’évolution
technique (architecture métallique, en verre, etc.) ou a des techniques
spécifiques (perspective, anamorphose, enregistrement, etc.).

* L’eeuvre d’art et la technique, source d’inspiration (mouvement, vitesse,
machine, industrie, etc.). Les grandes figures artistiques et techniques (Icare,
Dédale, Golem, Frankenstein, Faust, etc.).

* L'eeuvre d’art et la prouesse technique : preuve d’ingéniosité (automates,
robots, etc.) ou de virtuosité liée a une contrainte formelle ou technique (art
cinétique, etc.).

Thématique « Arts, ruptures, continuités »
Pistes d’étude

* L’ceuvre d’art et la tradition : ruptures (avant-gardes), continuités (emprunts,
échos, citations), renaissances (I’influence d’une époque, d’un mouvement
d’une période a 1’autre, historicisme, etc.). La réécriture de thémes et de motifs
(poncifs, clichés, lieux communs, stéréotypes, etc.) ; hommages (citations, etc.),
reprises (remake, adaptation, plagiat, etc.), parodies (pastiche, caricature, etc.).

* L'euvre d’art et sa composition: modes (construction, structure,
hiérarchisation, ordre, unité, orientation, etc.); effets de composition /
décomposition (variations, répétitions, séries, ruptures, etc.); conventions
(normes, paradigmes, modeles, etc.).

* L’ceuvre d’art et le dialogue des arts : citations et références d’une ceuvre a
I’autre ; échanges et comparaisons entre les arts (croisements, correspondances,
synesthésies, analogies, transpositions, parangons, etc.).

Repéres

Spirituel, Divin,
Sacré.

Fétes, cérémonies,
rites et cultes.

Fait religieux
(polythéismes,
monothéismes)
Emotion, dévotion ;

inspiration, Muses,
etc.

Repéres
Inventions,
innovations
techniques et
technologiques.
Supports, outils.
Figures, concepts,
métaphores

techniques.

Virtuosité, etc.

Repéres
Inspiration.
Imitation, tradition,
Académisme/
originalité.

Modeles, canons,
conventions.

Composition/
décomposition.

Réécritures,
dialogues, etc.
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lll. Acquis attendus

A la fin du college, 1’éléve aura étudié un certain
nombre d’ceuvres relevant de la liste des thématiques,
appartenant aux six grands domaines artistiques, en
relation avec les périodes historiques.

Ce faisant, 1’¢léve aura acquis des connaissances, des
capacités et des attitudes.

® Des connaissances

L’¢éleve possede :

- une connaissance précise et documentée d’ceuvres
appartenant aux grands domaines artistiques ;

- des repéres artistiques, historiques, géographiques
et culturels ;

- des notions sur les langages et les techniques de
production des grands domaines artistiques et un
vocabulaire spécifique.

® Des capacités :

L’¢éleve est capable :

- de situer des ceuvres dans le temps et dans I’espace ;
- d’identifier les éléments constitutifs de I’ceuvre
d’art (formes, techniques, significations, usages) ;

- de discerner entre les critéres subjectifs et
objectifs de I’analyse ;

- d’effectuer des rapprochements entre des ceuvres a
partir de critéres précis (lieu, genre, forme, théme,
etc.) ;

- de franchir les portes d’un lieu artistique et culturel,
de s’y repérer, d’en retirer un acquis personnel ;

- de mettre en ceuvre des projets artistiques,
individuels ou collectifs.

® Des attitudes :

Elles impliquent :

- créativité et curiosité artistiques ;

- concentration et esprit d’initiative dans la mise en
ceuvre de projets culturels ou artistiques, individuels
ou collectifs ;

- ouverture d’esprit.
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